
SCHACHUNTERBEZIRK     WILHELMSHAVEN - FRIESLAND 
Turnierleiter: Klaus Schumacher, Leiteweg 1, 26384 Wilhelmshaven, Tel. 04421/304022 priv., 

04421/7543-755 dienstl.,    eMail: klaus.schumacher@wsc1887.de 

Bankverbindung: Raiffeisen-Volksbank Jever eG, Kto. 310035759, BLZ 28262254 

 
 

Ausschreibung Unterbezirksliga 2006/07 
                                                             

1. Termine: 08.10.06, 05.11.06, 19.11.06, 10.12.06, 04.02.07, 25.02.07, 
18.03.07, ggf. 22.04.07, 06.05.07 

2. Spielbeginn: Grundsätzlich 10.00 Uhr. Ausnahmen sind – abgesehen von 
der letzten Runde - zulässig 

3. Nenngeld: entfällt 
4. Mannschaftsstärke: 4 Bretter oder 6 Bretter (*) 
5. Bedenkzeit: 2 h 40 Züge, 1 h 20 Züge, 30 Min. Rest 
6. Ergebnismeldung: Am Spielabend bis 20.00 Uhr – ausschließlich per 

Email! Falls der Mannschaftsführer nicht über Email verfügt, ist eine 
andere Person zu benennen, die für die Ergebnismeldung per Email 
verantwortlich zeichnet! 

7. Meldeschluss: 15.08.2006 
8. Die Mannschaftsmeldung muss enthalten:  

- Namen der Mannschaft,  
- Name, Anschrift und Telefonnummer des Mannschaftsführers (incl. 

Email-Adresse),  
- Name und Anschrift des Spiellokals, 
- Mitteilung, ob im Spiellokal der Verzehr selbst mitgebrachter 

Speisen und Getränke erlaubt oder verboten ist bzw. ob vom 
Ausrichter/Spiellokal Speis und Trank (ggf. gegen Entgelt) zur 
Verfügung gestellt werden, 

- Name, Anschrift und Telefonnummer des 1. Vorsitzenden, 
- Mannschaftsaufstellung, 
- Angabe, ob es sich um eine 6er- oder 4er-Mannschaft handelt.  

9. Regeln: Es gelten die FIDE-Regeln sowie die Turnierordnung des 
Schachunterbezirkes Wilhelmshaven-Friesland, soweit diese 
Ausschreibung nichts anderes regelt 

10. Sonstiges:  
- Rauchverbot im Spiellokal, 
- Handys sind vor Partiebeginn auszuschalten. Andernfalls ggf. 

sofortiger Partieverlust. Ausnahmen hiervon können ggf. beim 
Turnierleiter beantragt werden. 

 
(*) Treffen in einem Wettkampf zwei 6er-Mannschaften aufeinander, wird an 6 
Brettern gespielt. In allen anderen Fällen (zwei 4er-Teams gegeneinander oder 
ein 4er-Team gegen ein 6er-Team) wird an 4 Brettern gespielt. 


